Pierre Pidancet

Rapport Personnel

Feuille de synthese du site web

Le site web vitrine est pour tout les clients qui veulent des informations sur les différents Escape
Games

1) Site web

Lors de I'ouverture du site web :

PLC Production HOME OBSTACLE STATS SALLE & PLAN AVIS TEAM PREMI ] Le menu

Bienvenue chez PLC Production

Venez tester tous nos escape games les plus fous et plus
avanceés technologiquement parlant

Nos escape games sont révolutionnaires car ils se trouvent sous
terre ou plus haut @ @&

Continuer o

HOME OBSTACLE STATS SALLE& PLAN AVIS TEAM

Découvrir

Voici les Obstacles disponibles ainsi que les Salles

5T O ‘

Saut de haies

Corde Zombie

AffICh e |es Demande d'agilité, de hauteur et
de rapidité Demande d'agilité et de force Demande de rapidité et visée

détails R | cci | | e | [ e |

Saut de haies

Le joueur doit effectuer plusiet conscécutifs

sans faire tomber les haies sinon le j o ence l'exercice &

Fermer le
détail

Close
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PLC Production OBSTACLE  STATS  SALLE&PLAN ! PREMIUM

Navire fetra

AR 0.0000 % Iﬂ 3‘0000% AR 0.0000 % Les statistiques

<
I o 2 2200 lan 000

PLC Production STaTS a s Tem

Nos différentes Salles

npagny propose une multitude de s

Affiche le lieu

Ile Perdue

Cauchemar
Chromatique

Changer de
page

PLC Production HOME  OBSTALE  STATS TeAM

Regardez la Vidéo de Démo

Caractéristiques étonnantes, possibilités illimitées.

PLC Production

Vos Avis
Annecy Thonons les bains Bonneville Chamonix
Cauchemar Chromatique Matropola Avion Univers.

Tout du Mande.

Affiche les avis
de la salle

Navire

lle Perdue

Retro

Cauchemar Chromatique

75 Equipe
115 Ennuyenx

PLC Production

Nes partenaires incroyables ge \/ THE
. . Goc ¢ cAME
MNeusavans mosteuit ves Escape \ AWARDS

[ —

Lance la vidéo

Fermer la liste
d’avis
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La Dream Team

La passlon du diév

pRement technologlque
=

CLEMENT MONTAZ-ROSSET

PIERRE PIDANCET

Pierre 2

PLC Production

z un VIP de nos Escape Ga

d'avantages exceptionnels

Copyright © 2019 PLC Production

in f©

2) Spécifications techniques :
2.1) Logiciel
Windows /C#/ WPF/ MVC
Client REST : Swagger
2.2) Serveur APl REST

PHP/API-Platform

3) Base de données

Flo bdduiitemps v
| @ dTemps - int(11) @ idPartie * int(11)
o ibellé varchar(20}

fo iiiiousurs

o salle verchar(30)
) villaP - varchar(20)

@ nom : varchar(100)
@ prenom  varchar(100)
@ psouda - varchar(100)
@ mdp - varchar(100)
o adresse - varchar(100)

5 dateReservatin : varchar(10)
@ horaire - varchar(10)
 nbJousurs * int(11)

o v associationpartie
'« idAssociation - int(11)

& dPartie | int{11) cout
4 idPosition  int(11) » | K dout e‘ﬂ
{ o ifTemps -int(11) | & iddouaur : nl(11)

| # dAvs - inf( 1)
& valdation - int(11)

dObstacie i) | [{ # WDirecteur - int(11)
P /
® | & idTechnicien - ini{11)

@ villeH - varchar(100)
@ portable _ varchar(10)
@ mail - varchar(100)
@ avatar  varchar(255)
@ dateNaissance - date
# sokda * doubls

[ Go o positon
{ @ idPosition - int(11)
w posibion . inl{11)

Mo vl obstacie @ archive : varchar(1)
| @ idObstacke  int(11)

= libelle - varchar(30)

u @ toovil validations
1 idvalidation - int(11)
© libelle : varchar20)

Ten1)
u avis - int(11)

no padvil uirecbeur' J © "0l technicien
/
@i in11) -
melp © varchar(30)

8 login - varchar(20)

1 ink11)
mdp - varchar(30)
2 login - varchar(20)

onsole de requétes SQL

/T uidint(11) (T

Bo i donneravis

& commentaire : varchar(255)

® id: in(11}
4 & idjoueurs int{11)
) date - varchar(10}
& somme : doudle
o type - varchar(30y
Qo 1 comptable / # idComptable - int(11)
o id : int(11)
4 & idjoveur - int(11)
historiqua ° varchar(100)
mdp - varchar(30)
5 login _ varchar(20)

Oe baouil fos_user

w id - int(11)

o usemname - varchan(180)

# usemama_canonical - varchar(180)

@ email : varchar(180)

# email_canonical - varchar(180)

 enabled © tinint(1)

o salt: varchar(255)

© password * varchan(255)

1 last_login - datetime

# confirmation_token . varchar(160)

m password_requested_at - datetime
roles : longtext

Ouvre la page
LinkedIn

Abonnement
avec stripe

o i eperation

Page fake avec
les différents
réseaux sociaux
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4) Use case

)

Voir I'équipe
/ Voir salles et
P plans

—_—

\ Voir obstacles
Payer
abonnement

Client

AN
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